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THE MAY OF THE EXPLODING FIST Sisulador de Karate
e EL_JUEBD
:ii Blogueost Puedes bloguear un ataque sovieado el o

7 PEDERRE (N ey VTN _ weeen joystick hacia atras cuando tu oponente haya atacado. ..
R Sl Para dejar de bloquear deja el Joystick en 13 posicion -

....................

R .- central, Para practicar Tus sovisientos, elige 2:.:
- ;;gg e -l jugadores y practica hasta que temgas la soltura i
- % 5§‘§§§ oo suficiente para espezar un cosbate. En el scdo de ! -
SR !;3;%5.' ;i jugador: E1 objetivo del juego es cosbatir, hasta que -
s g §2§E;:: s+ alcances el 10 DAN. Debes conseguir dos puntos totales ...
. g 51:.522‘:' iivi-ix para ganar un cosbate. El juez detersinara que jugador .-
g %‘8:‘;’; E ha cosbatido mejor en caso de no consequir los dos I
g,;;gggg e puntos minisos. En el modo de dos jugadores, ganara el -

ot :§§a§§ que ®#as puntos consiga a traves de cuatro asaltos. --

: ;;ﬁ;i iiie cuando finaliza el tiespo de un asalto, el juez lo I
£282 °© siis para y cosienza otro. -
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CONTROLES Sin Pulsar el boton de disparo.

Yoltereta adelante Salto Pufio alto
Canina atras/blogqueo - Avamzar
Voltereta atras Pufo bajo Pinchar
Pulsando el boton de fueqo.

Biro de wuelta Patada salto  Patada alta
pirr —— - Patada sedia
Barrido atras Barrido Patada baja
Teclado: C-64

Jugador 1| Jugador 2
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Fuego Shift Izqda. Fuego Shift Dcha.

F3: Elige nusero de jugadores. F5! Pausa.
F7: Elige Joystick o Teclado.  F1: Cosenzar.
DEL: Apaga musica.

INSTRUCIONES DE CARGA
COMMODORE: Pulsa SHIFT y RUN/STOP siaultaneasente

Francisco Remiro S-7
28028 Madrid
ielefono 1911 246 38 02

28039 Made ks
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